m n rimeiro m ilh
Studio V4

Este modulo, composto por 10 horas aula, é essencial para novos
usuarios, para que se familiarizem rapidamente com sua Silhouette e ja
comecem a criar seus proprios desings de forma simples e criativa.

Os topicos deste curso abordam desde a instalacao até os primeiros
trabalhos. Sao eles:

v' Por que trabalhar com personalizados?;
v" Quais os plotters de recorte existentes no mercado?;
v' Software Studio;




v Defina sua arew de atuacdio

v Qual maguing é mais adequada pow o que quero desenvolver

v Pesquise sobre o mevcado,Cue suw identidade , comece w divlgan, faca com amor
v Minka sihouette chegow e agova?

v Pumedwos passos no proguana

v Conhecendo as puncipais fevamentas

v Quais matevads tenho- que tev em resewa

7 Apresentando a sithouette

v Como manusear e cuidor da base de core

v Reaproveitando a base de code: Como veaplican a colo na base de corde

v Lamina.cuidados com a lamina

v Qual @ vensdio do progruama mads indicade pa minke necessidade de tvabalho.
v/ Instalando o studio V&

v Pagina inécial e area de tuabalho




- Editando as preferencias

- Confuguraciio dw pagina

Loja Online e Biblioteca

v ~Loja Online: visao geval

v ~Loja Online: assinatwas

v -Loja Online: Cardéio de download

v ~Loja Online: baixan arquivos pendentes

v ~Loja Online: uso comercial

v -Biblisteca: visdio genal e organizacdo

v -Biblioteca: inpordando wwquivos

v -Biblisteca: expordando e inpordando ( backup)
»  Femamentas

v ~feviamentas de edicdo padiao e Zoom

v ~Fewamentas de desenfio

v -Movern, govan, alinfiorn, dimensionav e weplicar

v




»  -Fevamenta modificar

v -Caminko composto e agupay

» -fevwumenta de edicdo de pontos

»  -Preenchimento

» -feramenta de texto

v ~Fevamenta deslocar

» -Estilo e con de binfa

v Vamos Cortar

v -Configuwaciio de Codte Modo Padvdio- ( standeard,)

v -Rastieio de elementos de kit digital, de inagem da itewnet e
purch ad

» -Rastieio: borda bruanca e sangua (de 3 modoes diferentes.)

v -Punt and cut: configurando marcas de registio




v -Punt and cut: inpumindo em casa ow enviando pa graffica

v -Punt and cut: Enviando para Sdhouette e Dicas poa wm Punt and Cut Pevfeito

v -Configuacac. de Corte Modo Avancado. ( advanced) e como. fazerv Medo
Corte (vinco.) .

v Awlas Extras

v Quais os tipos de inpressoras indicadas pana tuabalhan com personalizados

v Diferenca entre tinta oruginal e genévica

v Puncjpais configuracies de inpresséao

y Maos a o e muitas, mudtas vendes!!

v “Onde quern que vocé vga wm negécio de sucesso., pode acveditan que houve al
um dic ume deciséio conagosa.” Petev Duucker — pai da admindstracdio modema

» “Nao assistow suw vida passav pelo janela, w vida é cwda e estamos aqui de
passagem, sga o conduton da suw histova, tubalhe com amor, viva com

intensidade e use seus sonhos como divecionadon dos seus passos.Quem

vealmente deseja fazen algo avuwana wm meio que Nao quen wWouwuT Wnw

desculpa”




O QUE E SILHOUETTE? ® A mini plotter de recorte Silhouette CAMEO ¢ uma maquina que corta varios tipos de

materiais com uma precisdo de detalhes inimaginéveis. Ela ganhou a aten¢do de vérios profissionais da 4rea do artesanato,
principalmente daqueles que trabalham com “Papel”. A forte e crescente demanda na decoragio de festas nos ultimos
anos, fez com que especialistas desse mercado recorressem a essa maravilhosa ferramenta de trabalho, visando otimizar
tempo e qualificar suas criagées. O QUE E STUDIO? ¢ E um software de Desenho gréfico desenvolvido particularmente
pela empresa Silhouette América. O nome original ¢ Silhouette Studio Design Edition, popularmente chamado de Studio.
Esse programa nos permite desenvolver (criar e cortar) pegas em materiais diversificados

Parecido com o Coreldraw, porém um pouco mais restrito, contém ferramentas e recursos que facilitam a criagdo ao

desenhar. Hoje j4 estd na versdo nova (V4).




» . Para que serve?

» e Inicialmente, foi desenvolvida pensando nas possibilidades infinitas de poder cortar
no papel o que desejasse, pensando em atender artistas que usufruem da arte de
trabalhar com o Papel. O mercado de festas infantis vem tomando proporgoes
gigantescas no ramo artistico. Por ser uma arte que deriva de criacdo e execucdo
manual, o aparecimento dessa maquina para esse mercado agregou e completou o dia
a dia do profissional, dando e permitindo otimizagdo, perfeicdo e liberdade de criagdo

no seu trabalho. Quando Comprar?

» @ No mercado, existem furadores para papel, uma ferramenta criada para o mercado
de Scrapbook. Se vocé estd pensando em valores menores, que esses furadores tém no
mercado, ¢ indicado té-los, pois também tem sua participagdo no momento da criagdo
e produgdo no Scrap Festa. Pensando em se profissionalizar e levar a sério essa arte?
Dica: comece investindo em furadores coringas (formas bdésicas) e consequentemente

em uma Silhouette, pois, por mais que possam ter alguma semelhanga no objetivo, tém

func¢des diferentes.




» Objetivos : Tendo adquirido uma Silhouette, seus objetivos perante sua
producio artistica podem comegar a ser revisados. E importante saber que, a
mdquina ndo faz milagres, entdo tenha paciéncia e invista seu tempo para
manused-la corretamente dentro das mil possibilidades que ela oferece. Dica:

no artesanato em geral, a pratica ¢ a melhor amiga para se destacar no

quesito “( Jualidade”/ Resultados .

» ® Vocé perceberd visualmente em curto prazo a diferenca em relacdo a
qualidade do corte em suas pecas quando comparadas com a tesoura. E ndo
pensando s6 no corte, podemos destacar a possibilidade de desenvolver

(desenhar) qualquer modelo de peca. Concebe-se ser inusitado e exclusivo na

criagao.




» o Estilo da linha: Esta permite aplicar varia¢des no tipo da linha. As
principais linhas usadas sdo a Reta e Pontilhada. As outras ndo sdo

necessarias.

» o Alinhar: Uma op¢do que contribui bastante, ndo o tempo todo, mas
quando o assunto ¢ alinhar temos que recorrer a esta ferramenta, pois
permite calcular perfeitamente os espacos. As opg¢des que ela oferece de
alinhamentos causam uma certa confusio em nossa mente, mas com atencao

€ execugéo vocé consegue explorar o que ela permite.

) o &iPL@L Muito usada, pois conseguimos duplicar e refletir qualquer objeto

na drea de trabalho. Indispensével seu uso quando correto. Muito f4cil

manipuld-la ao seu favor.




» Ferramentas do Studio: Para comecar a usar a Silhouette, é necessério
instalar o programa Studio em seu PC. Geralmente este acompanha na
aquisi¢do da méquina. Seguindo as instru¢ées do fornecedor, é pratico e
muito fécil instaléd-lo. Tendo isso, pode-se comegar a desenhar na drea do
programa. Para iniciar, ndo é necessdrio ter conhecimento de Todas as
ferramentas e suas fun¢des. Comece pelas quais considere as mais
importantes e necessdrias dentro da pluralidade de formatagdo do programa.

Seguem abaixo as ferramentas que destaco para iniciar




Ferr n Funcéo recur

 Novo desenho: E a op¢do de abrir uma nova édrea de trabalho quando necessita

mudar do que estava sendo feito para desenvolver outra atividade.

e Abrir: E o link que permite abrir qualquer arquivo dentro de suas permissdes.

Imagens, fotos, desenhos, desenhos ja realizados no proprio Studio etc.

® Impressora: Ea opgao de imprimir seu trabalho na impressora instalada em seu

PC. Muito usada no recurso Print Cut da silhouette.

e Zoom: Permite aumentar e diminuir a area de trabalho. Ideal para visualizar

detalhes aproximandose o mdximo para um bom resultado da fun¢do de corte.

° AjJ.szaLaJiasgLEsse link contribui para sempre que necessitar voltar para a

posigdo frontal e original da drea de trabalho apés usadas as op¢des de Zoom.

e Seta: Essa ferramenta é a mais bdsica e necessaria para conseguir desenvolver
um projeto no Studio. E ela que seleciona, que notifica e aponta onde deseja

posteriormente trabalhar no desenho.




e Edi¢do de Pontos: Ela insere na linha do desenho pontos para se movimentar, permitindo manusear a linha

ou contorno de um objeto para conceber sinuosidades.
e Linhas: Ferramenta usada para construir/desenhar linhas retas.

* Retingulos:Ferramenta usada para construir retdngulos (forma geométrica fechada). Juntamente com a tecla
Shift pressionada, consegue desenhar quadrados. ® Bordas arredondadas: Consegue desenhar figuras

retangulares e quadradas com as quinas arredondadas, podendo ser alteradas em propor¢des diferentes.

. Ehpsg Permite desenhar formas ovais e, quando junto a tecla Shift, consegue circulos proporcionais.

e Formas Curvas: E uma ferramenta que permite desenhar linhas ou formas sinuosas,
automaticamente ela insere e reconhece o seu movimento dando uma forma equivalente ao que
propoe.

e Mio livre: E uma ferramenta dificil de manusear, inclusive nio é muito usada, mas é importante
vocé ter conhecimento pois as vezes ¢ uma grande aliada em determinadas situag¢es. Sua tnica

fun¢do é desenhar livremente com um l4pis.

* Arcos: Nessa ferramenta, vocé consegue fazer circulos completos ou principalmente quando

necessita de meios circulos com angulos variados, tipo: 30°, 40° etc.
g P

i BQHgQS_LiYIﬁSZ Com essa ferramenta, vocé consegue desenhar formas com quantidades de lados

que desejar. Formando pentégonos, hexégonos etc.



* Texto: Muito importante e usada dentro das criagbes artisticas, pois nos permite inserir
palavras, letras, textos em nossos projetos. Dando liberdade dentro da op¢do Print Cut.

e Borracha: Como o nome mesmo diz, é para apagar qualquer coisa existente dentro da
sua 4rea de trabalho. E uma grande aliada e parceira durante a execugdo. Nio serve sé
para apagar o que provavelmente seja resultado de um erro, mas insere-se na metodologia
desenvolvida no memento da execugdo. Com a pratica, vocé automaticamente visualizard e

perceberd essa funcdo.

* Faca:Muito importante e atil no desenvolvimento do desenho, pois ela consegue separar
qualquer linha demarcada. Quando clicada, aparecem vérias op¢des de cortes, mas a unica

que inicialmente ¢ usada ¢ a de linha reta.

 Deslocamento:Ferramenta que auxilia a deslocar o contorno j& existente do seu desenho
ou imagem. Seu principal uso ¢ quando (na fun¢do Print Cut) vocé quer deixar uma

borda na imagem. E bastante especifica, mas s vezes precisamos dessa opgao.
* Cor de Preenchimento: Ideal para preencher com cores os desenhos, formas ou textos
e Cor da linha: Ideal e muito importante sempre olhar e lembrar-se dessa ferramenta, pois

permite vocé identificar a linha do seu trabalho com uma cor diferente. Ou mesmo

pensando na cor para impressdo. Muito usado para a opgao texto também.




* Rastrear: Principal ferramenta durante a execu¢do da opgdo Print Cut. Ela permite preencher e

reconhecer um objeto para ser desenhado.

e P4gina: Nessa ferramenta vocé encontra as opgdes para alterar o tamanho e formato da pdgina na drea de

trabalho. Principal item a ser lembrado quando for imprimir em uma impressora.

* Registro: Essa op¢do ¢ usada necessariamente quando fizer o Print Cut, pois ela determina e insere as
linhas de marcagdes (registros) durante a impressdo para depois serem reconhecidos durante o corte na

méquina. Importantissimo!
¢ Grade: Contribui muito no momento que seu desenho estd pronto e finalizado. Apenas insira a grade em
polegadas para auxiliar na posi¢do em que os desenhos serdo cortados no papel.

o Corte: E o lugar onde vocé vai clicar antes de enviar para a silhouette. L4 vocé encontra as opgdes de
corte escolhendo o tipo do papel que serd usado, a gramatura, e principalmente a indica¢do da lamina
apropriada para tal finalidade. Com o tempo, vocé se acostuma e perceberd quando trocar a lamina ou

aumentar sua intensidade conforme a familiaridade com o uso.




> o Méqumaﬁﬁogej:tg E a méquina que corta o que vocé desenha no

programa Studio. Ela tem algumas ferramentas disponiveis em seu painel
digital, onde permite aloumas acées como: inserir a base de corte, cancelar
g % g ¢

ou pausar, descarregar etc. Ligue a sua silhouette e explore para conhecer

melhor as ferramentas.




Materiais Indicados Para Corte

e A Silhouette corta varios tipos de papéis, alguns tecidos e acetatos. Os papéis e acetatos
ficam entre as gramaturas de 90 a 300 g. Para cortar tecidos, ¢ necessdria uma lamina
propria (disponivel no préprio fornecedor da silhouette). H4 também um tratamento

especial para o tecido antes de levd-lo para o corte na silhouette. Manuten¢ido da Méquina

 E importante sempre manter a maquina de corte (silhouette) limpa. E fundamental ter
uma capa de prote¢do para ajudar a diminuir o acimulo de poeira e sujeiras entre suas
engrenagens. Mas mesmo com uma capa protetora, € necessdrio limpar esporadicamente

com um pincel macio e seco. Nio use produtos de limpeza e dgua.

} e S L) I l I j L)
e A silhouette possui vdrios acessorios que contribuem para desenvolver suas habilidades
profissionais. Mas o mais basico e necessério adquirir sdo: base de corte e laminas, com
elas vocé ja consegue produzir. Existem outros como: base de Pic scan, espétula, gancho

auxiliar, kit de canetas etc. Sdo para desenvolver outras técnicas que requerem mais

conhecimento e prética.




» Impressoras indicadas para trabalhar com personalizados!




Impr

)

lori

-




Computadores indicados

Sistema Operacional:

Windows — Vista/7/8 (32 bits & 64 bits)
Mac — OS X 10.5.8 ou superior
CPU: Pentium III 800 MHz ou superior
Memoéria: 1GB de RAM recomendavel

Monitor: 1024 x 768 true color recomendéavel (modo de botdes
compactos
disponivel para notebooks)

Mouse e/ou Mesa Digitalizadora

Unidade de CD-ROM (para a instalagdo)

Unidade de corte suportada: Silhouette (original), Silhouette SD,
Silhouette CAMEO,
Silhouette Portrait, Craft ROBO e modelos Graphtec (CC100, CC200,
CC300/CC330,
CC300L/CC330L)




» Materiais para manter em reserva

Toaat 30 Corts e SEhoceds
CAVED & FORTHYT

AN = SRR
Ee

e
- \

Y
-

ug.}ugqxaz Q"r&z

e e




Tintas para impressora




0 SUCESS, NORMALMENTE VEM
PARA QUEM ESTA OCUPADO DENIAIS
PARA PROCURAR POR ELE.

Henry David Thoreau




Foi muito bom compartilhar esse dia de aprendizado com
cada uma de vocés!

Agradecemos a confianga depositada em nosso trabalho e
temos a certeza de que grandes parcerias surgirdo desse
encontro!

Até a proxima aula!!

Equipe Pequenos Encantos!

http: nosen m.br

O
@equenw @namtazsx

Um toque de carinho
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